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En route avec «Google maps» :
Bart Stolle

Bart Stolle (° 1974) propose une «digestion»
graphique imagée du monde qui I'entoure.
Ses images font penser a des opérations par
ordinateur et systémes analogues. Récem-
ment, son project low fived media show était
exposé a la Zeno X Gallery d’Anvers. Depuis



Bart Stolle

Boy / Dog, acrylique et vernis sur
toile, 80,0 x 180,0, 2010
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vingt ans, Stolle travaille sous ce méme titre
pour quasi toutes ses expositions, un choix
remarquable et frappant qui concorde avec
son ode & la cohérence.

L'ceuvre de Bart Stolle, qu’il s'agisse de
peintures, danimations ou de dessins, respire
a la fois le chaos et I'ordre dans ce qui apparait
comme un ensemble de systémes de pensée
technologiques. Ses compositions graphiques,
faites de petits fragments reliés entre eux,
ressemblent a un réseau ou au plan dun
cerveau informatique. Il peint ces systéemes
sur toile en poussant la précision jusquau
pixel et, ce faisant, il laisse a la lenteur du
processus de peinture toute sa place, en
contradiction flagrante avec I'hyperactivité de
notre époque technologique. Stolle peint les
natures mortes des infographies et il parvient
méme a amener les visiteurs a fixer l'ordina-
teur de facon contemplative.

Comme les maitres de l'art insufflent la vie

a leurs pommes, leurs poires et leurs femmes
sur la toile, Stolle insuffle la vie & son langage
d’images numériques strict en soulignant
Taspect humain du sujet. La ou, pour un

fruit, il s’agit d'une petite tache ou, pour

un modele, d'un bourrelet de graisse, Stolle
peint des pixels d'une couleur différente et
montre les défauts qui se glissent dans les
rendus lents. Son pinceau est & ce point
précis que I'image semble dessinée de facon
numeérique et fabriquée mécaniquement,
alors que la structure apparemment informa-
tisée qu’il représente semble plus humaine,

précisément de par ses petites erreurs.

Ce qui se passe dans les limites d'un canevas
ou d'une feuille de papier de Bart Stolle est
souvent dépourvu d’échelle. Sa surface de jeu
est un espace sans haut ni bas. Des images qui
pourraient étre générées aussi bien au niveau
micro- que macrographique. Un peu a l'instar
de I'image en zoom arriéere de Google maps, les
structures de son ceuvre pourraient se lire
comme une carte topographique. Et pourtant,
elles donnent I'impression qu'avec la cartogra-
phie de Stolle nous ne trouverons pas vrai-
ment notre chemin. Les imperfections
d'ordinateur, reproduites par le pinceau,
jettent sur les structures représentées un voile
chaotique dérangeant. Ses images sont aussi
mathématiques que poétiques. Des algo-
rithmes qui s'accompagnent de parasites et
qui semblent faire jaillir ces tables de multipli-
cation de I'imagination.

Siles images de Stolle émettaient un bruit, la
petite musique mécanique de la connexion
Internet de 1999 remplirait I'espace de
T'exposition. Une petite mélodie apaisante et
prometteuse qui gémit sous sa propre com-
plexité. Dans ce qui semble tenir a la fois
d’images du cosmos et d'un portrait du
mécanisme dun ordinateur, le spectateur qui
a des notions d’histoire de l'art décele égale-
ment des références a l'art abstrait des années
1920. Ceci se traduit dans des éléments
géomeétriques disposés sous tension dans des
compositions strictes. S’il fallait absolument
évoquer des noms, nous parlerions de Kan-
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dinsky et de Malevitch. Stolle dit le plus
possible avec le moins possible d’éléments.

Il exprime de grandes structures sans les
illustrer. Comme les suprématistes, il jette
par-dessus bord tout exces pour faire émerger
«le sous-jacent» ou ce qui n'est pas représenté.
Il montre I'intérieur, le mécanisme de la
machine, qui ressemble & son tour a celle de
I’homme. Bien que, par ses formes géomé-
triques, ses couleurs pures et son utilisation
du noir et blanc, Stolle fasse penser a Male-
vitch, il semble ne pas vouloir aborder des
sujets spirituels. Bien au contraire, il parait
meéme éviter les grands thémes afin de mieux
parler de nous. A partir de la perspective d’'un
aigle, il nous signale comment nous commu-
niquons, bougeons, aménageons. Alors que
Malevitch et consorts pointent avec un
triangle équilatéral les forces invisibles qui
nous dirigent, Stolle nous montre une esquisse
abstraite de sentiers d’éléphants et d’auto-
routes tracés lors de nos randonnées.

Stolle est aussi connu pour ses pictogrammes
animés, petits personnages noirs et filiformes
qui signalent généralement les toilettes ou la
salle d’attente, et qui prennent chez lui vie
dans des activités quotidiennes. Usant
exclusivement de la technique de la stop-mo-
tion, une vraie mangeuse de temps, Stolle
anime image par image '’homme universalisé,
schématisé ainsi que ses comportements.
Bien qu’il existe des programmes danimation
qui permettraient de simplifier et d’accélérer
le processus de création, Stolle préfere le
travail artisanal plutot que d’entrer des
parametres, comme s’il continuait de jouer
avec le programme Atari dans un monde de
jeux tels que World of Warcraft.

séline Mathicu
(Tr. N. Callens)



